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Un jugador lanza desde cualquier
lugar. Si anota, el siguiente repite.
Si falla, suma una letra. El primero
en completar BURRO pierde.
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Rules of Plav®©
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LLos jugadores tiran por turnos.

(Cada canasta suma puntos. Despucs
de anotar, se puede seguir desde la linea.
(Gana quien llega primero a 21.
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Rules of Play©
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Se tira desde puntos f1jos alrededor

de la canasta. Cada posicion debe
completarse en orden. Si se falla,

¢l turno termina. (Gana quien completa
¢l circulo.
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"1 odos los tiros se lanzan desde el mismo
lugar. Cada acierto suma un punto.

1 namero de intentos es limitado.
(bana quien mantiene la precision.
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Rules of Play®©
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LLos jugadores tiran en fila.

Si el de atras anota antes, quedas
climinado. Kl juego continua sin
pausa. Kl altimo jugador gana.
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Rules of Play©

Il trabajo de PLAYINCOILORS se centra en la
transformacion de espacios deportivos desde una mirada

artistica y contemporanea.

A partir de materiales industriales, BACKBOARDILLESS

propone una reinterpretacion escultorica de la canasta
de baloncesto, explorando la relacion entre deporte, diseno
y espacio urbano a traves del color y la geometria.

Un objeto cotidiano que activa el espacio del 1LLE desde
cl juegoy el diseno.

PLAYINCOLORS -+ T




